Spielfeld:

e 2x3VEX 123 Grundplatten
#249-4502

* Fussballmatte
#249-4500

-

* Tore (rot) und Banden T ———
#249-4501 5



Start:

- Beide Roboter befinden sich jeweils im 16 m Raum und
sind startklar

- Der Ball wird vom Schiedsrichter von oben in die Mitte
geworfen

Bully:

- Der Ball wird vom Schiedsrichter von oben in die Mitte
geworfen, die Roboter durfen nicht bewegt oder neu
gestartet werden

*Wenn nach zweimaliger Bully-Wiederholung kein

Spielfortschritt zu erkennen ist, kommt es zum Start

Anstof:

- Beide Roboter befinden sich jeweils im 16 m Raum und
sind startklar (kdnnen neu gestartet werden)

- Der Roboter, der das Tor bekam, bekommt den Ball

Spieldauer/Seitenwechsel:

- Gespieltwird bis 6 (Best of 11)
- Nach dem ersten Tor und dann jeweils nach 2 Toren
werden die Seiten gewechselt

Bully

AnstoR

Keine Aussicht auf
Spielfortschritt
(5 Sek.)
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