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Schritt 1 — RobotEvents.com

Anmelden

E-Mail-Adresse | ‘

Passwort | | Offnen sie die Seite
https://events.vex.com/de/auth/login
und melden sie sich an. Haben sie noch
kein Konto, driicken sie den Button:
“Sie haben kein Konto?”“

[_| Erinnere dich an mich

Passwort vergessen? Sie haben noch kein

Konto?

A SUBEIDIARY OF
INNOVATION FIRST
INTERNATIONAL
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Schritt 2 — Konto erstellen

Nachname
menatsrh | o] [+ 3] (w0 < Melden sie sich mit ihren
e maiaddrese personlichen Daten an. Achten sie
reefonnummer darauf im Feld “Land” Germany
Emerpen Phone Nurbr anzuklicken und anschlielend
das neu angezeigte Feld “Zeitzone”
Land / Ort Germany ~ P
| | entsprechend anzupassen.
Bundesstaat / provinz -- Please Select -- V|
Driicken sie den Button: “Registrieren”

Passwort bestitigen

wvEXx
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Schritt 3 — Team anmelden

‘ 2026-2027

Unterstitzung / Registrierte Teams ﬁ 4+ Team registrieren

Kontaktiere uns

Teamnummer: Search Driicken sie in der Mentauswahl
Kontoinformationen »Mein Konto“ den griinen Button :
Du hast keine Teams in der 2026-2027 Saison registriert. urs «
Adressbuch Ein Team anmelden

wvEXx
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Schritt 3 - Fortsetzung

Zuhause | Wettbewerbe ~ | Ressourcen ~ | Zuschiisse de * | Mein Konto | Abmelden

Team-Registrierungs-Assistent

VEX Programs

() VEX 1Q Robotics Competition Teamregistrierung - VEX 1Q Robotics Competition 2026-2027: Level Up

“'.-"E}{ V5 Robotics Competition Teamregistrierung - VEX V5 Robotics Competition 20256-2027: Override Wah|en sie den Punkt

(2 VEX U Robotics Competition Teamregistrierung - VEX U Robotics Competition 2026-2027: Override ”VEX V5 R b ti

(0 VEX Al Robotics Competition Teamregistrierung - VEX Al Robotics Competition 2026-2027: Override obotics
Competition

Teamanmeldung® aus.

WEX und WEX Robotics sind Marken oder Dienstleistungsmarken von Inmovation First, Inc.
A SUBSIDIARY OF Copyright ©2026. Alle Rechte vorbehalten. VEX Robetics, Inc. ist sine Tochtergeselschaft von X
IH Hﬂ“ﬂ"ﬂ" I:IH s' Innovation First International, Inc.

INTERNATIONAL Alle anderen Produktnamen / Marken anderer sind Eigentum ihrer jeweiligen Eigentdmer.
Patente und / oder ausstehende Patente - innovationfirst.oom/patents
Datenschutzerklarung der Website / Mutzungsbedingungen / Software-Datenschutzerklirung
# Barrierefreiheitzerkldrung



o
Anmeldeprozess VRC Deutschland roboMINT Qﬁ

Denken - Bauen - Lernen

Schritt 3 - Fortsetzung

VEX V5 Robotics Competition 2026-2027: Override

Organization Type

Wahlen Sie den Organisationstyp fiir das registrierte Team aus

.o . .
Organisationen innerhalb eines einzelnen Programms werden durch den Ort der Gastgeberschule oder Gruppe definiert. Wa h I e n S I e I h re SC h u I fo r m a u S u n d
Eine Schule kann &ffentlich, privat oder Charter sein und ist als akkreditierte Vollzeit-Bildungseinrichtung definiert. Schulbasierte Teams missen den a kze pt i e re n S i e d ie Re C hte d e r

Bau und die Programmierung der Roboter vollstandig oder gréBtenteils auf dem Schulgelande durchfihren, einen Dozenten als Teamcoach haben
und von der Schule als Erflillung dieser Kriterien anerkannt werden. Hinweis: Teams dieser Kategorie miissen einen Brief hochladen.

O Offentliche Schule (K-12, Grundschule/Sekundarstufe) S e ite d i e SC h U | fO r m Z U
) Charter School (K-12, Grundschule/Sekundarstufe) re k I a S S i fi Z i e re n

) Privatschule (K-12, Grundschule/Sekundarstufe)

O Universitit / Hochschule (Post Secondary)

) Community / Non-Profit-Organisation
Ein Community-Team wird von einer auBerschulischen Gemeinschaftserganisation wie 4-H, Boys and Girls Club, BSA oder Girl Scouts,
Gemeindezentren usw. geleitet oder betrieben. Community-Teams treffen und arbeiten typischerweize an einem o&ffentlichen oder
halboffentlichen Ort wie einer Bibliothek, einem Gemeindezentrum oder einem religigsen Zentrum, und die Schiler gehen dorthin, um als
Team teilzunehmen. Obwohl einige Community-Teams Mitgliedsbeitrdge erheben, ist die Organisation, die die Organisation leitet, nicht
gewinnarientiert. Community-Teams stehen grundsatzlich allen Schilern der von ihnen betreuten Gemeinde offen.

) Bezahltes STEM Enrichment Programm
Teams dieser Kategorie erheben in der Regel Anmeldegebthren und werden von einem gewinnorientierten Unternehmen verwaltet oder
geleitet. Die Einschreibung erfolgt in der Regel Giber ein kostenpflichtiges Abonnement. Kostenpflichtige MINT-F&rderprogramme nach der
Schule sowie kostenpflichtige MINT-Bildungszentren oder -dienste fallen ebenfalls in diese Kategorie.

( Privates / Unabh&ngiges Team
Ein privates Team erledigt in der Regel den GroBteil ihrer Roboterkonstruktion und Programmierung in einem privaten Haus. In der Regel

En private Teams aus’
bezeichnet werden,

wagen oder Familienmitgliedern und haben keine offene Anmeldung. die manchmal als unabhéngige Teams

lassify an organization's type based upon available information. 4—

(") | understand this site reserves the right to rg

wvEXx
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Organization Type Confirmation

Organisationstyp bestatigen
Sie haben ausgewahlt: Public School (K-12, Primary/Secondary)

Erfullen Sie die folgenden Kriterien? Markieren Sie jedes Feld, um anzugeben, dass Sie die Kriterien erfillen

Der Entwurf, die physische Kenstruktion und die Programmierung der Roboter erfolgen vollstdndig oder gréBtenteils auf dem Schulgeldnde.

Ein Fakultatsmitglied der Schule oder ein autorisierter Schulverbindungsmann oder Vertreter der Schule fungiert als Haupttrainer des Teams und
beaufsichtigt die Teams beim Roboterbau und bei Wettkampfveranstaltungen.

Der Verwaltung/Organisations-Kontakt hat eine verifizierte Schul-E-Mail-Adresse.
Das Team wird offiziell von der Schule geférdert/unterstatzt.
Ich kann nachweisen, dass die Schule das Team anerkennt und bestatigt, dass das Team die Anforderungen der vorherigen Kriterien erfillt.

[} Ich erfiillt nicht alle diese Kriterien.

O

WEX und WEX Robotics simd Marken oder Dienstleistungsmarken von Innovation First, Inc.
A SUBSIDIARY OF Copyright ©2026. Alle Rechte vorbehalten. VEX Robotics, Inc. ist sine Tochtergesellschaft von X
I"““"n"n" FIHS[ Innovation First International, Inc.

INTERNATIONAL Alle anderen Produktnamen / Marken anderer sind E 1ihrer j iligen Eigentdi
Patente und / oder ausstehende Patente - innovationfist.oom/patents
DatenschutzerklZrung der Website / Nutzungsbedingungen / Software-Datenschutzerklirung
/ Barrierefreiheitserkidrung

Je nach dem, welche Art
der Organisation sie
ausgewahlt haben,
mussen sie einige
Punkte bestatigen. Bei
Fragen oder Problemen
melden sie sich bei
jec@robomint.de

wvEXx
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Organization Address

Name und Adresse der Organisation

Die unten eingegebene Adresse muss die Adresse sein, an der sich die Organisation befindet und wo das Team den GroBteil der Arbeit leistet.

Organisationsname

Physische Adresse der Organisation Stadt Postleitzahl Fu”en Sle dle Selte
| || || mit der Adresse
Land / Region Bundesland / Provinz Ih rer SCh U |€/Oder

| Germany | Hamburg | ihres Tragers aus

DEETE. e

WEX und VEX Robotics sind Marken cder Dienstleistungsmarken von Innowvation First, Inc.
i‘i”laﬁ'ﬁiﬁiloﬁ N FIRST Copyright 22026, Alle Rechte vorbehaltan. VEX Robotics, Inc. ist eine Tochtergesellschaft von X
Innovation First International, Inc.

INTERNATIONAL Alle anderen Produktnamen / Marken anderer sind Eigentum ihrer jeweiligen Eigentimer.
Patente und / oder ausstehende Patente - innovationfirst.com/patents
Datenschutzerklirung der Website / Mutzungsbedingungen / Software-Datenschutzerkldrung

[/ Barrierefreiheitserklarung V E

ROBOTICS
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Schritt 3 - Fortsetzung

Team
Team-Basisnummer Suffix Grade Level
| o | | | | ‘ -- Please Select --

Event Day Emergency Phone Number

| Mobile phone number |

DT

A SUBSIDIARY OF
INNOVATION FIRST
INTERNATIONAL

WEX und WEX Robotics sind Marken oder Dienstleistungsmarken von Innovation First, Inc..
Copyright 22026. Alle Rechte vorbehalten. VEX Robotics. Inc. ist eine Tochtergesellschaft von
Innovation First International, Inc.

Alle anderen Produktnamen / Marken anderer sind Eif ihrer i

Patente und / oder ausstehende Patente - innovatios

Datenschutzerki3rung der Website / Nutzungsbedingungen / Sof e-Datenschutzerkl

FiNEL0

Wahlen sie selbst, oder generieren sie
automatisch eine Teamnummer.
Wichtig!!! Wahlen sie die richtige
Klassenstufe fur ihr Team aus.

Middle School: Klasse 7-9

Highschool ab Klasse 10

Hinterlegen Sie eine Telefonnummer,
mit der wir SIE/oder einen anderen
Mentor bei Notfdllen am
Wettbewerbstagen erreichen kénnen.

wvEXx
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Administrative Contact

Organisation/Verwaltung/Distriktkontakt (erforderlich)

Der Organisation/Verwaltung/Distriktkontakt ist die Person, die diese Organisation Gberwacht. Es ist besonders niitzlich, wenn es eine zentrale
Person gibt, die bei der Verwaltung mehrerer Teams oder Organisationen hilft. Der Organisation/Verwaltung/Distriktkontakt kann nicht
notwendigerweise als ,Hauptbus” oder ,Primary Coach” fur ein Team dienen. Die angegebene E-Mail-Adresse muss eine individuelle Person
darstellen - E-Mail-Adressen, die von Mitgliedern einer Gruppe geteilt werden, sind nicht erlaubt.

Beispiele fir Organisation/Verwaltung/Distriktkontakte sind:
* Der Primary Coach eines unabhangigen Teams oder der mehrere Teams betreut.
* Ein Schulbezirk STEM Koordinator, der Anmeldegebihren fir Teams an mehreren Schulen des Distrikts zahlt.
* Ein gemeinnitziger Manager, der bei der Verwaltung mehrerer PFrogramme dber verschiedene Standorte hinweg hilft.
* Der Organisations-/Verwaltungs-/Bezirkskontakt muss volljihrig (18+ Jahre alt) sein und darf kein studentisches Teammitglied sein
mit einem aktuellen Team in diesem Programm verbunden ist, es sei denn, das Team ist fur ein College-/Universititswettbewerbsprogramm
registriert.

Organisation/Verwaltung/Distriktkontakt

Name Telefonnummer der Mobiltelefonnummer E-Mail

| Organisation

) leh bestatige, dass die eingegebene E-Mail-Adresse keine gemeinsame E-Mail ist und nur durch den genannten Kontakt zuganglich ist.

| Mobile phone number | |

) lch bestatige, dass der genannte Kontakt ein Erwachsener ist (18+ Jahre) und kein Student (es sei denn, das Team ist fir ein

Hochschul/Universitatswettbewerb angemeldet).

OEE=m.

VEX und VEX Robotics sind Marken oder Dienstlsistungsmarken von Innavation First, Inc_
mﬁ’ﬁ'i‘i‘ﬁcﬁl FIRST Copyright ©2026. Alle Rechtz vorbehalten. VEX Robatics, Inc ist gine Tochtergesellschaft von X
Innowvation First Intemational. Inc

INTERNATIONAL Alle anderen Produktnamen / Marken anderer sind Eigentum ihrer j
Patente und / oder ausstehende Patente - innovationfi

‘patents
DatenschutzerklSrung

DatenschutzerkiSrung der Websits / Nutzungsbedingungen / Softw
{ Bamrierefraingitserkl drung

Fligen sie hier die
Kontaktdaten der
Person ein, die alle
Teams ihrer Schule
leitet. Wenn Sie die
Organisation machen,
tragen sie ihre eigenen
Daten ein.

wvEXx

ROBOTICS
COMPETITION
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Primary Coach

Primartrainer (erforderlich)

Der Hauptcoach ist in der Regel der ,Cheftrainer” des Teams und verantwortlich fur die Richtigkeit aller Kontaktdaten und der Angaben im

RobotEvents-Konto. Wesentliche Anderungen an den Teamdaten in RobotEvents missen vom Hauptcoach vorgenommen werden. Der Hauptcoach F uge n sie n u n d ie Date n d es

muss eine natlrliche Person sein und darf in seinem RobotEvents-Konto keinen generischen Namen oder eine generische E-Mail-Adresse

verwenden. Er muss velljahrig (mindestens 18 Jahre) sein und darf kein studentisches Teammitglied eines anderen Teams in diesem Programm sein, d h H I d
Headcoaches ein, also der

es sei denn, das Team ist fiir ein Hochschul- oder Universitatswettbewerbsprogramm angemeldet.

putgaben enthaten Person, die das Team leitet

* Anmeldung des Teams fur die Saison und fUr Veranstaltungen sowie Sicherstellung der Zahlungseingange.

* Nehmen Sie an Veranstaltungen mit dem Team teil. ( I h n e n )
.

* Stellen Sie sicher, dass die Teilnehmerausgabeformulare der fur jeden Teilnehmer des Teams ausgefiillt sind.
* ‘Verantwortung fur die Studenten im Team.

* Achten Sie als erste Kontaktstelle fir teambezogene Kommunikation. Da bei m u SS d ie E m a i | a d resse

* Fihren Sie eine Hintergrundprifung (nur USA) durch. . . . . .
rimrer Trainer dieselbe sein, mit der sie sich
Mame Telefonnummer der Mobiltelefonnummer E-Mail a u C h a nge m e | d et h a be n . I m

| Organisation

| Mabile phone number | |

| | Anschluss kénnen sie auch
I Ich bestatige, dass die eingegebene E-Mail-Adresse keine gemeinsame E-Mail ist und nur durch den genannten Kontakt zuganglich ist. n Och d ie Date n ei n es Zwe ite n

[ 1ch bestatige, dass der genannte Kontakt ein Erwachsener ist (18+ Jahre) und kein Student (es sel denn, das Team ist fur ein

Hochschul/Universitatswettbewerb angemeldet). Coa C h eS a nge be n, m U Sse n Sie

DEEzEm aber nicht.

VEX und VEX Robotics sind Marken oder Dienstleistungsmarken von Innovation First. Inc
A SUB3DIARY DE Copyright ©2026. Alle Rechte vorbehalten. VEX Robotics, Inc.ist eine Tochtergesellschaft von X
INNOVATION FIRST e N =

INTERNATIONAL Alle anderen Produkinamen f Marken anderer sind Eigentum ihrer jewsiligen Eigentiimer. :

Patente und / oder ausstehende Patente - innovationfirstcom,/patents ROBOTICS
Datenschutzerkldrung der Website / Nutzungsbedingungen / Software-DatenschutzerkiSrung
COMPETITION

f Barrigrefreiheitserklarung
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Financial Contact

Finanzkontakt (erforderlich)

Der Finanzkontakt ist die Person, die fir die Zahlungsabwicklung Gber events.vex.com verantwortlich ist. Der Finanzkontakt kann dieselbe Person Ge be n Sie n u n d ie
wie der Haupttrainer sein. Der Finanzkontakt muss volljghrig (18+ Jahre) sein und darf kein studentisches Teammitglied sein, das einem aktuellen

Team dieses Programms angehdrt, es sei denn, das Team ist fur ein Hochschul-/Universitatswettbewerbsprogramm angemeldet. KO nta ktd ate n d e r Pe rso n

Aufgaben enthalten: d . b .
* Koordiniert Zahlungen fir Teamregistrierungen, Veranstaltungsanmeldungen und alle Produktkiufe, die Uber RobotEvents getdtigt werden. a n, Ie el F ra ge n Zu

Finanzkontakt Zahlungen Kontaktiert
Name ;e;l:::rilsr;ir{\:rr:\er der Mobiltelefonnummer E-Mail we rden SOII. Die Pe rson
| | | braucht auch ein Konto
[ Ich bestitige, dass die eingegebene E-Mail-Adresse keine gemeinsame E-Mail ist und nur durch den genannten Kontakt zug&nglich ist. bel RObOt Events' Sle
[ Ich bestdtige, dass der genannte Kontakt ein Erwachsener ist (18+ Jahre) und kein Student (es sei denn, das Team ist fir ein kO n n e n a UCh i h re
Hochschul/Universitdtswettbewerb angemeldet). .
eigenen Daten erneut

DEETES
angeben.

‘ Maobile phone number ‘ ‘ ‘

WEX und VEX Robotics zind Marken oder Dienstleistungsmarken von Inmovation First, [ne.
A SUEBSI0IARY GF Copyright 22026, Alle Rechte vorbehalt=n. VEX Robotics, Inc. ist sine Tochtergesellschaft von X
I""nvn‘"“" FI“ sr Innovation First International, Inc. E
INTERNATIOMNAL Alle anderen Produktnamen / Marken anderer sind Sigentum ihrer jeweiligen Eigentdmer. V X

Patente und / oder ausstehende Patente - innovationfirst.com/patents
DatenschutzerklSrung der Website / Mutzungsbedingungen / Software-Datenschutzerkl3rung R C] B D T | [: S

/ Barrigrefreiheitzerkldrung CDMPET|T|°N
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Teamname Robaotername

Team Profile

("] Inhalte auf Teamprofilseite verdffentlichen

Uber Team
4

Uber die Saison Uber den Sponsor

4 4
@ Instagram X X.com
| |
B3 Youtube & Webseite
| ||
@ Facebook

OEETE

Geben sie im letzten
Schritt

lhrem Team und deren
Roboter einen

Namen. An dieser
Stelle kdnnen sie
zusatzlich auf etwaige
Sponsoren

Und Social-Media-
Kanale hinweisen.

wvEXx

ROBOTICS
COMPETITION
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Nachdem sie sich

Schritt 4 - Bezahlung erfolgreich
angemeldet haben

auptscite | Competitions - | Resources - | Bezuschussungen @ de - | Admin | Mein konto | ¥ Mein warenl korh @) | Abmelden
o erscheint in der
e konto ein warenkorb
S Name | Sku Anzahl Famee e M en u auswa h I ) M ei n
Warenkorb“ Ihre

Kontoinformationen 1x VEX 1Q Welcome Kit

e Anmeldung. Um die
o Anmeldung

@ abzuschlieRen klicken
sie auf den Button:

o o
TH —— Zur Kasse gehen
ﬂ;_lk IIIW.TI.I Flns' Al other product. s /' rma
INTERMATIONAL "

B n u m

2 Trustedsite

wvEXx
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ein kento Kasse Rechnungsinformationen ] i i
o Fillen sie die
Eingabefelder mit

Kontoinformationen | ‘ ‘ ‘

.
Adressbuch Schule / Organisation I h re r
Workshops & camps | ‘

Rechnungsadresse

Telefon *
Meine auftrige | ‘

o aus.

Adresse zeile 1*

chrichtigung

Demo - Virtual Skills
Straet addrass, P.O. 2w et

Adresse zeile 2

Apartmnt, suite, unit, building, st

Stadt * Land / Ort *

| Hamburg ‘ ‘ Germany

Bundesstaat / provinz * Postleitzahl *

| Hamburg ‘ ‘ 20251 ‘

(] Im adressbuch speichern

Nachster schritt

VEX and VEX Robiatics are trademarks or service marks of Innavation First, 2025, AN Rights Reserved VEX Robotics, Inc. is a subsiciary of Innowation
ilsululi%rﬁ,“ FIRST n u m
Al csher product rames / marks of others ane the prog # or Patents Pending - inncvationfirst com/patents
INTERNATIONAL " Site Privacy Policy / Site Terms of Use f Softwase Privacy Policy / Accessibiity Statement

4 Trustedsite

wvEXx
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Kasse Versandinformationen Fullen sie dle

Vorname * Machname *

Schule / Organisation (Leave this field blank if shipping to a residential address.)

ihrer
Lieferadresse aus.

Telefon *

Adresse zeile 1*

Straet address, P.O. Box, ...

Adresse zeile 2

Apartment, suite, unit, building. etc...

Adresse Eingabefelder mit
|
|
|
|
|
|
|

Stadt * Land / Ort *
| Hamburg | | Germany
Bundesstaat / provinz * Postleitzahl *
| Hamburg | | 20251

[T Im adressbuch speichern

Machster schritt

wvEXx

VEX sict VEX Rabiofics ane trademmarks o senvice marks of [nnavatian First, Inc. Copyright 22025, A8 Rights Reserved VDX Robatics, Inc. i subsiciary of Inaovation ROBOTICS
Al ther prozuct rames / marks the property of = and f or Patents Pending - innavationfest com/atents n u m COMPETITION
Site sicy f Sie Terms { Accessitiity Staterent

™ TrustedSite
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Kasse . Driicken sie den Button
- N - __ "“Physische Produkte

VIGRE Team Registration 2025.2625 I, , = entfernen”. Ihr Welcome
gt | Kit bekommen sie auf
- ___ Wunsch von roboMINT

. = zugeschickt.
| AnschlieBend driicken
Sie auf ,,Continue to

e e ne 0 icel ]
o
or
_ Payment
Sie kénnen fiir die anmeldung iNNgs teams zahlen, aber wir kénnen keine willkommen-

kits versenden,

‘Continue to Payment

wvEXx

VEX anc VEX Ao betics are tradamarks of sarvics marks of Innovation Firs, Inc. Capyriaht ©2025. All Rights Resenved, VEX Rabotics, Inc. i 3 subssidiary of Innavatian
First Intsrmational, Inc. @ ROBOTICS
All Gther prachsct names  marks of athers are the praparty of their respective owners. Patents and / o Patents Pending - innovstionfit com/patents
e B e e e PRy S e e e TR e ' & Trustedsite COMPETITION
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Kasse Zahlungsinformationen

Name Sku

VIQRC Team Registration 2025-2026 311-3886-011

Registration for team number 3B673A

B | acknowledge, per the REC Foundation paolicy, all team registration fees are non-refundable and non-transferable.

Zahlungsart

| Bitte wihlen sie eine zahlungsart. |

Eitte wahlen sie eine zahlungsart.

Credit Card

Pay Later

Hold Registration

WEX and VEX Refiotics are trademarks ar service marks of Innavation First, Inc. Copyricht 2025, A Rights Reserved. VEX Robatics, In. is a subsidiary of Innovatian
First | nternati
All sther prouct names / marks of others are the property of sheir respective awners, Batents and / or Patents Pending - innevationfest coen/matents
Site Brivacy Policy / Site Terms of Use / Software B Blicy / Accessitsility Stxtemant

Change Currency

EUR |
Einzelpreis Anzahl Preis
E150,00 1 £150.00
Zwischenzumme £150.00
Tax £0.00
Offener betrag £150.00

Vorgang abschlieBen

flv]|o]ol

Wahlen sie eine
Zahlungsart

aus und bestatigen sie
die
Riickgabebedingungen.
Sie kbnnen mit
Kreditkarte zahlen oder
eine Rechnung unter
Pay Later geben lassen.
Solange sie den Betrag
noch nicht gezahlt
haben, kdnnen sie sich
noch nicht fur

Wettbewerbe
anmelden.
vEx

ROBOTICS
COMPETITION



o
Anmeldeprozess VRC Deutschland roboMINT #ﬁ

Denken - Bauen - Lernen

Haben Sie die

Schritt 4 - Fortsetzung Zahlungsart Pay later
gewahlt,

Erhalten sie eine
Auftragsbestatigung und
Rechnung.

Laden Sie diese
Dokumente herunter.
Den Rechnungsbetrag

Order #62373522 - Unpaid (pending)
Overview m B Rechnung

Artikel

MName Sku Einzelpreis Anzahl Preis

VIQRC Team Registration 2025-2026 311-3826-011 £150.00 1 £150.00

—— Uberweisen Sie an das
p—— «» auf der Rechnung
angegebene
Nach Eingang des Rechnungsbetrags wechselt lhr Konto. Als
Status auf Paid. Sie kdnnen Ihr Team nun fir alle Verwendungszweck
VIQRC Veranstaltungen anmelden. Sie sind dabei geben Sie die Order

nicht an einen bestimmten Wettbewerb gebunden.  Nummer an.
Uber die Teilnahme an den einzelnen
Wettbewerben entscheidet immer der jeweilige

Veranstalter. VEX

ROBOTICS
COMPETITION



o
Anmeldeprozess VRC Deutschland roboMINT Qa

Denken - Bauen - Lernen

Schritt 5 - Anmeldung zu einem Wettbewerb

.............

,,,,,,,,,,,,,,,,

Klicken sie auf der Startseite unter
dem Reiter Competitions auf

“VEX V5 Robotics Competition®.
Wahlen Sie fur das Land Germany und
fir Saison VRC 2026-2027 Override
aus und driicken sie den Button

S “Filter”. Suchen Sie sich einen

= Wettbewerb aus, an dem Sie

sssssss

Date:

s teilnehmen moéchten.

Wahlen Sie im letzten Schritt das

Team aus, mit dem Sie an dem

ausgesuchten Wettbewerb

teilnehmen mochten und

Klicken den Button: “Registrieren” VEX

ROBOTICS
COMPETITION
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www.robomint.de
jec@robomint.de
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